©

EJSIBS

ALAN

DERSLERIMIZ

TURKCE MATEMATIK FEN VE EKOLOJi
Hareketli Hareketsiz Eslestirme Cam

Hareketli Hareketsiz Heykel Oyunu Proje: Uzay Gezegenimiz Diinya

Renk: Gri

Gri Rengi Olusturuyorum

HAREKET VE SAGLIK DRAMA E SANAT

Loose Parts Rekli insanlar
Tahterevalli Uzerinde Eglence
Temiz Eller

MUZiK Proje: Uzay 2

D.Oyun: Endonezya Diinyamiz1 Kesfedelim
S.OYUN: Renkler

Sevgili Velimiz, 23 Nisan Miizik Etkinligi

)

Bu hafta ¢cocuklarimizla birlikte zengin igerikli etkinlikler gerceklestirecediz. TUrkge derslerimizde, hareketli ve hareketsiz kavramlarini
ogrenirken, "Hareketli Hareketsiz Heykel" oyununu oynayarak eglenecegiz. Ayrica, gri rengini kesfedecek ve "Gri Rengi Olusturuyorum"
etkinligini uygulayacagiz.

Matematik dersimizde, Uzay Projesi kapsaminda "Astronotlarin Sayl Maceras!" ¢alismasi ile sayilarin eglenceli dunyasini kesfedecek ve
eslestirme ¢alismalari yapacagiz. Fen ve Ekoloji dersimizde "Gezegenimiz DUnya" etkinligimiz ile dunyamizi yakindan tanirken, "Cam"
konusunu tamamlayacadiz.

Hareket ve Saglik etkinligimizde Endonezya Ulkesini taniyacak ve "Renkler" oyunuyla edlenceli bir sekilde 6grenmeye devam edecegdiz.
Drama etkinligimizde ise pandomim ve muzik ile hareket teknikleriyle "DUnyamizi Kesfedelim" calismasi gerceklestirecegiz.

Muzik dersimizde, 23 Nisan coskusunu siniflarimiza taslyan etkinlikler dizenleyecegiz. Sanat etkinliklerimizde ise "Astronot Kaskimi
Tasarliyorum" ve diger yaratici projelerle ¢cocuklarimizin hayal glcunu gelistirecegiz.

Duydugun bilgi degru mu, yoksa yanlig mi?

e Rareat B Dinyanin sekline verilen ad nedir?
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E GORSEL ALGI VE DiKKAT E DUSUNME BECERILERI
Cizgiler ve Noktalar ile Kodlama Uydumuz Ay
SOZ SENDE! CEMBER ZAMANI
Gok cisimleri Nisan Ay1 Cember Zamani

Sevgili Velimiz,

Gorsel Algive Dikkat dersimizde, “Cizgiler ve Noktalar ile Kodlama” konusunu tamamlayarak ¢ocuklarimizin dikkati ve gorsel
algi becerilerini gelistirecegiz.

S6z Sende etkinligimizde ise "Gok Cisimleri" temasi ¢ercevesinde on bilgilerimizi agiga ¢ikaracak ve gokyuzu hakkinda merak
ettiklerimizi paylasacagiz. Dusinme Becerileri etkinligimizde "Uydumuz Ay" konusunu ele alarak, Ay'in 6zelliklerini ve
evrelerini kesfe ¢ikacagiz.

Bu etkinlikler, 6grencilerimizin dusunme ve ifade etme becerilerini gi¢lendirmenin yani sira bilimsel meraklarini artirmayi da
hedefliyor.
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INGILizCE BILINGUAL TIME SPOTLIGHT
Farm Animals Glass Farm Animals - Performance 1
Ocean Animals Indonesia
Wild Animals Grey Color
Clean Hands IN MY POCKET «uuam
Space

space glass

] lion

Earth
fish

S/e\_lgili Velimiz, )

Bu hafta, 6grencilerimizle ingilizce derslerinde hayvan temali eglenceli bir yolculuga cikacadiz. Ciftlik hayvanlarini,
okyanus hayvanlarini ve vahsi dogada yasayan hayvanlari taniyarak kelime dagarcigimizi gelistirecegiz
Hayvanlarin yasadiklari yerleri, gérintmlerini ve cikardiklari sesleri ingilizce ifadelerle égrenecegiz.

Bilingual Time derslerimizde "glass" (cam) malzemesini taniyarak nesnelerin yapildigi materyalleri ayirt etmeye
baslayacagiz. “Indonesia” konusu ile farkli kultdrleri tanimaya ilk adimimizi atacagiz. “Gray color” (gri renk)
temaslyla renk bilgimizi genisletirken, “clean hands” (temiz eller) konusu ile hijyen aliskanliklarimizi eglenceli
sekilde pekistirecegiz. “Space” (uzay) temasliyla gdkyUzine bakacak ve uzayi taniyacagiz.

[Space is big and interesting! Our
planet, Earth, is in space too!

e are part of space, and it's amazing!
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DUSUNME BECERILERI
\Y/ 3
PROJELER

E UZAY PROJESI

Sevgili Velimiz,

Matematik Alani:Bu hafta ¢ocuklarimizla "Uzayda Rakamlar: Astronotlarin Say1 Macerast" adinda, hem uzay: kesfedecekleri hem
de matematik becerilerini gelistirecekleri eglenceli bir proje calismasi gerceklestirecegiz. Sinifimiz1 bir uzay oyun kosesine
doniistiirerek, minik astronotlarimizi bu sayisal maceraya hazirlayacagiz. 1'den 8'e kadar sayilar: gezegen gorselleri ile eslestirerek,
uzay temali oyunlar araciligiyla matematik kavramlarini eglenceli bir sekilde 6grenecekler. Kendi tasarladiklar astronot figiirlerini
dogru gezegenlere yerlestirerek, hem el-g6z koordinasyonlarini gelistirecekler hem de sayilar: somut nesnelerle iliskilendirerek
matematiksel diisiinme becerilerini destekleyecekler. Bu proje, cocuklarimizin sayilarla tanismasini saglarken, ayni zamanda
uzayin gizemli diinyasina olan meraklarini da artiracak. Evde oyuncaklarini sayarak bu 6grenme siirecini pekistirmelerini tesvik
edecegiz.

Sanat Alani: Bu hafta cocuklarimizla "Astronotlar ve Uzay Yolculugu" temals, "Astronot Kaskimi Tasarliyorum" adinda hayal
giiclerini ve yaraticiliklarini gelistirecek eglenceli bir proje calismas: gerceklestirecegiz. Bu projede minik astronotlarimiz, gercek
astronotlarin uzay yolculugunda kullandiklar: kasklarin 6nemini 6grenecekler. Kendilerine dagitilacak kask 6n kaliplarini
boyayarak, simler, ¢ikartmalar ve diger malzemelerle siisleyerek 6zglin maskeler tasarlayacaklar. Bu yaratici siiregte el-goz
koordinasyonlari ve ince motor becerileri desteklenirken, uzay ve astronotluk meslegi hakkinda da temel bilgiler edinecekler.
Etkinligin sonunda rengarenk astronot kaski maskelerimizle sinifimiz adeta bir uzay iissiine doniisecek. Cocuklarimizi evde de
farkli malzemelerle uzay temali tasarimlar yapmaya tesvik ederek bu keyifli 6grenme siirecini destekleyebilirsiniz.

UYDUMUZ AY

Sevgili Velimiz,

Bu hafta gerceklestirecegimiz "Uydumuz Ay" etkinligi ile cocuklarimizin Ay hakkinda bilgi edinmelerini saglamay1 amacliyoruz.
Etkinliklerimizde, Ay’'in ne oldugunu basit bir sekilde anlamalarini saglayarak, farkli evrelerini gozlemleyecek ve Ay’'in seklinin
neden degistigini 6grenecekler.

"Benimle Gel" diisiinme rutini sayesinde, Ay'a gitmeleri durumunda yanlarina alacaklari esyalar: diisiinerek hayal giiclerini
gelistirmeye tesvik edecegiz. Ayrica, boyama calismasiyla Ay'in yiizeyindeki kraterleri kesfettiklerinde, is birligi yapma ve
fikirlerini ifade etme becerilerini pekistirecekler.

Bu etkinlik, cocuklarimizin dogaya kars:t merak duygusunu artiracak ve gézlem yapma, soru sorma ile diisiinme becerilerini
gelistirecek. Etkinlik sonunda, 6grendiklerini paylasmalariyla kendilerine olan giivenlerinin artmasini hedefliyoruz.




EJHD>

INCE MOTOR

GELISIMI

indonesie

>
e (Al
ﬁ;”'"‘

= 2 2

Byps

GRI TAS YOLU



